4EK421 — zadani ukolu ¢. 3

Odevzdani a hodnoceni

Soucésti odevzdaného tkolu musi byt i komentar, zejména by mélo byt patrné, jak
bylo feSeni dosazeno, pro¢ byly provedeny kroky, které byly provedeny, apod.

Ukol se odevzdava do piisluiné odevzdavarny v ISIS. Ukol je nutné odevzdat
nejpozdéji do 18. 4. 23:59 a je mozné za néj ziskat nejvyse 4 body.

1 Personalizace zadani a reSeni

Reseni personalizujte uvedenim svého jména. Zadani nepersonalizujte.

2 Zadani

Situace. Student piSe test. ProtoZe neni dobfe pfipraven, fesi otazku, zda opiso-
vat, ¢i nikoli.
Pokud student opisovat bude, muze nastat néasledujici:

e Dozor studenta odhali a potresté; to nastane s pravdépodobnosti 2/5.
e Dozor opisovani viibec nezaregistruje; to nastane s pravdépodobnosti 1/10.

e Dozor pojme podezfeni, Ze student opisuje, a zaméfi naii svou pozornost; to
nastane v ostatnich pripadech.

V piipadé podezieni na opisovani mé dozor dvé moznosti: bud studenta napomene,
nebo ho bude pouze sledovat a vysilat k nému vyznamné pohledy; student tedy vzdy
vi, Ze dozor podezieni pojal.

Student mé v piipadé, Ze je podeziely, dvé moznosti: bud bude pokraovat v
opisovani, nebo s opisovanim pfestane a bude lovit poznatky z paméti. Pokracuje-li
v opisovani, bude odhalen a potrestédn s pravdépodobnosti 0,65, s pravdépodobnosti
0,35 si dozor ni¢eho dalsiho nevSimne.



Hodnoty uzitku a dalsi pfedpoklady. Student i dozor jsou racionalni a znali
teorie her. Cilem kazdého z nich je maximalizovat stfedni hodnotu svého uzitku.
Hodnoty uzitku se stanovi podle nasledujicich pravidel:

Cil.

Pokud je student odhalen a potrestan za opisovani, ma nezévisle na ostatnich
okolnostech uzitek 0.

Pokud student neopisuje nebo neni odhalen, je jeho uzitek souétem poctu
bodu, které ziska za test, a pripadnych modifikaci.

Neopisuje-li student vibec, ziska za test 6 bodu.
Student, ktery opiSe cely test, za néj ziska 15 bodu.

Pokud student opiSe ¢ast testu a poté, co dozor pojme podezieni, opisovat
prestane, ziska za test 8 bodii.

Pokud je student dozorem vefejné napominan, citi se hloupé a hodnota jeho
uzitku se snizi o 5.

Zakladni uzitek dozoru je 10.

Pokud dozor potrestd studenta bez napomenuti, vyvola to negativni ohlas u
studenti, ktefi zacnou mit pochybnosti, zda byla akce nutna, a dozor proto
ziska uzitek 5, nezdvisle na ostatnich okolnostech.

Pokud dozor pojme podezieni, méa ze své ¢innosti Spatny pocit a hodnota jeho
uzitku se snizf o 2.

Pokud dozor napominé studenta, citi se podobné nepiijemné jako on, protoze
sdéluje pouze podezieni a potencidlné napominéd poctivého, a jeho uzitek se
snizi o (dalsi) 3.

Pokud dozor potresta studenta po napomenuti, zbavi se pochybnosti i §patného
pocitu a jeho uzitek bude 10, nezdvisle na ostatnich okolnostech.

Zjistéte, jak se budou aktéri déni chovat, a jak by se chovali v jednotlivych

dil¢ich situacich, do kterych by se hra mohla dostat. Jaké budou stfedni hodnoty
uzitku pro jednotlivé strategie?
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