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Zadani

Uvazujme bimaticovou hru s nasledujicimi vyplatnimi maticemi

2 0 -2 2 3 4
X;=131 -1],a Xo=X{=| 0 1 2
4 2 0 -2 —-1 0

Reknéme, Ze se hra bude hrat opakované. Hraci se snazi maximalizovat soucas-
nou hodnotu vyhry k okamziku, kdy se hraje nulta hra, pricemz pro diskontovani
budoucich vyher se pouziva ur¢ity neznamy diskontni faktor 6 < 1 (pFesndgji viz defi-
nice na slide 2 zde |zde). Cilem je formulovat predpis, podle kterého ma Fadkovy hrac
volit strategii v t-tém opakovani hry v zéavislosti na strategiich v minulych hréch,
prot =0,1,.... Pro oznaceni strategii v pfedpisech pouzivejme ¢isla 1, 2 a 3.

Piiklady takovych piedpisii (pro hru s 2 x 2 strategiemi) naleznete na slidech
zde.

Priklad pfedpisu, ktery v prvnich 11 hrach (hry jsou indexované od 0) vybere
strategii 1 a dale stiid4 strategie 2 a 3:

1 pokud t <10,
ag =< 2 pokudt>10Atmod?2=1,
3 pokudt>10Atmod 2 =0,

kde mod je infixovy operator vracejici zbytek po déleni.

Odevzdani a hodnoceni

Ukol se odevzdava do piislusné odevzdavarny v InSIS do 10. 5. 23:59. Za zaslani
tkolu lze ziskat 6 Ffadnych bodu. Ziskani fadnych bodu neni zavislé na vyplaté,
kterou predpis zajisti (tj. body lze ziskat za jakykoli pfedpis). Nicméné, ¢im lepsich
vyplat bude predpis dosahovat, tim 1épe, viz nize.

Mimo fadné body lze ziskat jesté bonusové body. Na cviceni 14. 5. predpisy
porovname. Kritériem pro porovnani bude soucasna hodnota vyplat v prvnich 400
hréch, vyplaty budou diskontovéany diskontnim faktorem & = 0, 99. Nékolik nejlepsich
predpist (v zavislosti na po¢tu odevzdanych tkold) ziskd bonusové body. Definice
,nejlepsiho* bude zvolena operativné (miZe jit nap¥. o pocet vyhranych parovych
srovnani predpisi, o soufet vyher pies vSechna parova srovnani, o soucet vyher
soupefi, atp.).
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