4EK421 — zadani ukolu ¢. 7

Zpracovavani, odevzdani a hodnoceni. Soucasti odevzdaného tkolu musi byt i komentar, zejména
by mélo byt patrné, jak bylo feSeni dosazeno, pro¢ byly provedeny kroky, které byly provedeny, apod.
Ukol se odevzdava do piisluiné odevzdavarny v ISIS. Ukol je nutné odevzdat do 23. 5. 23:59 a je
mozné za néj ziskat nejvyse 10 bodi.
Budete-li chtit, abych kol opravil pfed 1. terminem zkouskového testu (ten bude 19. 5.), vlozte jej
do odevzdéavarny nejpozdé&ji 17. 5. 23:59.

Personalizace zadani. Zadani si personalizujte pomoci data narozeni (nemusi byt nutné Vase vlastni;
lze jej zvolit nahodnég). Konkrétné, ozna¢me D pofadové ¢islo dne v mésici a M poradové ¢islo mésice v
roce.

Situace. Mgjme hru H = {{1,2,3},{R, R, R}, {f1, fo, f3}}, kde fi(z1, 22, 73) = zic(x1, 22, 23) — (n; +
vix;)prot =1,2,3 ac(xy, x,23) = 6— (0.5+3%)(m1 +x9+x3). Parametry v, n pro jednotlivé hrace udava
nésledujici tabulka. Parametr k v ramci zadéni fadného tkolu ignorujte, pouZzije se pouze v bonusovém
ikolu, viz niZe.
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Hru lIze interpretovat nasledovné: hraci jsou oligopolisté, ktefi vyrabéji jistou komoditu, pricemz se
pro jednoduchost predpokladé, ze hradi mohou vyrabét jakékoli mnozstvi (potencialng i zaporné). Hrac¢
¢ mé fixni naklady n;, variabilni naklady v;; funkce f; je jeho ziskova funkce, skladajici se z vynosu z
prodeje a nékladi. Funkce ¢ je cena, zavisejici na celkovém vyrobeném mnozstvi.

Ukol 1: Cournotiiv oligopol (5 bodi). Piedpokladejte, Ze hraci nespolupracuji a sva vyrobni mnoz-
stvi voli souc¢asné. Naleznéte Nashovo ekvilibrium.

Ukol 2: Stackelbergiiv oligopol (5 bodi). Predpokladejte, Ze se hry tcastni pouze hraci 1 a 2,
pric¢emz hrac 1 je vidce a hrac¢ 2 ndslednik, tj. Zze nejprve své vyrobni mnozstvi zvoli hra¢ 1, az poté hrac
2; hrac 2 jiz pracuje s informaci, jaké mnozstvi hra¢ 1 vyrabi. Naleznéte Nashovo ekvilibrium.

Bonus. Nabizim bonusové body za zpracovani ikolu véetné kapacit. Dalsi bonusové body nabizim za
zpracovani Stackelbergova oligopolu v konfiguraci, ze hra¢ 1 je viddcem pro hrace 2, ktery je viidcem pro
hrace 3 (tzn. hra¢ 1 zvoli mnozstvi, pak zvoli mnoZstvi hra¢ 2, nakonec voli mnozstvi hraé 3.

Tento bonus odevzdavejte do odevzdavarny spolu s fadnym tkolem.



