AEK421 — zadani ukolu ¢. 5

Vybér tkolu. Jako paty tkol si zvolte jedno ze zadani 5a a 5b. Odevzdavejte pouze jeden z tkoli.
Ukol se odevzdéava do pifslusné odevzdavarny v ISIS. Ukol je nutné odevzdat do 24. 5. 23:59 a je mozné
za néj ziskat nejvyse 17 bodu.

Budete-li chtit kol po odevzdani opravit rychle, upozornéte mé na odevzdani do odevzdavarny emai-
lem. Ukol opravim rychle.

Ukol 5a — Bayesovska hra

Vstupni data. Nasledujici zadani si personalizujte pomoci nasledujicich hodnoty
e p1 = R/200, kde za R dosadte posledni dvojéisli roku narozeni,
e py =1— R/200, kde za R dosadte posledni dvojéisli roku narozeni,
e v; =14 D/40, kde za D dosadte den narozeni v mésici.
e vy =14 M/15, kde za M dosadte poradové ¢islo mésice v roce.
Pouzité datum narozeni muze byt vase vlastni, pripadné ndhodné zvolené. V pripadé ndhodné volby

prosim volte data mezi lety 1. 1. 1990 a 31. 12. 1998.

Zadani. Uvazujme hru dvou hrac¢u s netplnou informaci s nasledujicimi parametry. Kazdy z hrac¢ua voli
jednu ze dvou strategii. Kazdy z hrac¢a muze byt jednoho ze dvou typu. Pravdépodobnost, ze hra¢ 1 bude
typu 1, je p1. Pravdépodobnost, ze hra¢ 2 bude typu 1, je po. Jevy hrdc 1 je typu 1 a hrdc 2 je typu 1
jsou nezavislé.

Vyplaty kazdého z hrach jsou soukromé, tj. nezavisi na typu protihrace. Vyplatni matice hrace 1 v
zévislosti na jeho typu oznac¢me A', A2. V¥platni matice hrace 2 v zavislosti na jeho typu oznaéme B!, B2.
Strategie hrace 1 odpovidaji fadktm, strategie hrace 2 sloupctum. Vyplatni matice jsou nasledujici:
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Naleznéte Bayesovo-Nashovo ekvilibrium (v ryzich strategiich) nebo dokazte, Ze neexistuje.

Hodnoceni Soucéasti odevzdaného tkolu musi byt i postup, zejména by mélo byt patrné, jak bylo
rovnovazné TeSeni nalezeno, pro¢ byly provedeny kroky, které byly provedeny, apod. Celkovy pocet bod,
které je mozné ziskat, je 17. Vysledky musi byt okomentovany.

Ukol 5b — oligopol

Zpracovavani, odevzdani a hodnoceni. Soucasti odevzdaného tikolu musi byt i komentar, zejména
by mélo byt patrné, jak bylo feSeni dosazeno, pro¢ byly provedeny kroky, které byly provedeny, apod.

Personalizace zadani. Zaddani si personalizujte pomoci data narozeni (nemusi byt nutné Vase vlastni;
1ze jej zvolit ndhodné). Konkrétné, ozna¢me D potfadové ¢islo dne v mésici a M potradové ¢islo mésice v
roce.



Situace. Mé.]me hru H = {{17 2, 3}7 {Ra R, R}v {fla f2a fB}}a kde fi(xlv T2, $3) = l’iC(Ibl, T2, $3) - (TLZ +
viz;) proi = 1,2,3 a c(xy,x9,x3) = 6— (0.5—1-3%0)(:101 +x9+x3). Parametry v, n pro jednotlivé hrace udava
nasledujici tabulka. Parametr k v ramci zadani fadného tkolu ignorujte, pouzije se pouze v bonusovém
tkolu, viz niZe.
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Hru lze interpretovat nasledovné: hraci jsou oligopolisté, ktefi vyrabéji jistou komoditu, pricemz se
pro jednoduchost predpokladd, Ze hra¢i mohou vyrédbét jakékoli mnozstvi (potencidlné i zdporné). Hréc¢
1 ma fixni ndklady n;, variabilni naklady v;; funkce f; je jeho ziskova funkce, sklddajici se z vynosu z
prodeje a ndkladt. Funkce ¢ je cena, zavisejici na celkovém vyrobeném mnozZstvi.

Ukol 1: Cournotitv oligopol (7 bodi). Predpokladejte, ze hraci nespolupracuji a svd vyrobni mnoz-
stvi voli soucasné. Naleznéte Nashovo ekvilibrium.

Ukol 2: Stackelbergiiv oligopol (8 bodii). Ptedpoklddejte, Ze se hry tcastni pouze hradi 1 a 2,
pricemz hrac 1 je vudce a hrac¢ 2 ndslednik, tj. ze nejprve své vyrobni mnozstvi zvoli hrac 1, az poté hrac
2; hrac¢ 2 jiz pracuje s informaci, jaké mnozstvi hra¢ 1 vyrabi. Naleznéte Nashovo ekvilibrium.



