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Definice je netiplna: chybi pravdépodobnostni rozdéleni.



Dva pfistupy

Jak se ma hra¢ chovat, pokud p — 1?
o ryzi pfistup
o hra¢ se neumi ptizptisobit nové strategii, mtizeme se
rozhodovat jako pfi riziku
o ,jak by mohl hlupdk poznat, Ze hraji neoptimalné?”
o smiSeny pfistup
o hra¢ se pfizptisobuje nové strategii
o dobré chovéani piip — 1



Maticové hry

Situace:
o Hrac 1 inteligentni.
o Hrac 2 p-inteligentni.
o Hra¢ 1 o¢ekava od 2 strategii y' = py* + (1 — p)r,
r=1/n,...,1/n).
Cil:
o V pozici hrécée 1 vybrat ,rozumnou” strategii.
Resent:
o Ryzi pFistup: i = arg max; a;.y/, optimalni smiSend strategie e;
o SmiSeny pfistup: 2’* = pz* + (1 — p)e;



Experiment: méfeni p

Popis:
o postupné se ukaze 12 maticovych her
o v kazdé hte jsou dvé sloupcové strategie

o hrajeme sloupcové strategie, vzdy se rozhodneme pro
nékterou z nich

o na rozhodnuti je omezeny cas
Cil:
o odhadnout nase p
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