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Model vyjednavaci hry

Situace:

+ hraci se v jisté situaci mohou dohodnout na kooperaci
+ dohodnou-li se, dostanou predepsané vyplaty
+ nedohodnou-li se, dostanou vyplatu podle bodu nedohody

Formalizace:

+ seznam hraca N = (1, ..., n)
* bod nedohody d = (d,,...,d,)
« prostor dohod P ¢ R"

cil:
* najit vhodné p* € P, resp. mnozinu P* € P vhodnych p*
Znaceni:

* p; resp. d; reprezentuje uZzitek i-tého hrace
* G=(N,d,P)



Axiomaticky pristup

+ Individualni racionalita - p* musi spliiovat p; > d; pro vSechna i

+ Paretovska optimalita - k dohodé nesmi existovat p € P tak, Zze p z p*

« Symetrie - necht existuje i,j tak, Zze pro viechna p' € P existuje p?> € P
tak, ze p; = pjz apl= p}, pak pro vSechna p* € P* plati, Ze p; = p;

+ Nezavislost na méfitku - méjme afinni zobrazeni T : x — ax +b.
Uvazme vyjednavaci hru, ktera vznikne z G takto: uzitkova funkce
i-tého hrace je transformovana zobrazenim T. Ozna¢me mnozinu
jejich vhodnych dohod P”. Je-li p* € P*, pak
(pfp et p?—‘l ' T(Pf), p?+11 (e p:,) € P".

+ Nezavislost na irelevantnich alternativach - Uvazme hru, ktera
vznikne z G zaménnou mnoziny dohod za P’ c P, tak, ze P* C P'.
Oznacime-li mnozinu vhodnych dohod v této noveé hre P, pak P” = P*.

+ Monotonnost - uvazme hru, ktera vznikne z G zaménnou P za P’, kde
P c P’. Mnozinu vhodnych dohod v této nové hre oznacme P". Pak
existuje p” € P” tak, Zze pro vSechna p* € P* a vSechna i € N plati
pi zp;j-.



Navrhy feseni

Mnozina dohod: P={p | pe P,p = d}nebo P =conv({p | p € P,p =d})
Nash

+ vSechny axiomy kromé monotonnosti
. = n -
p-=arg maxpeP ni=1 (pl dl)
Kalai - rovnostarske

+ vSechny axiomy kromé nezavislosti na méritku
* p*=argmax,, min, (p; - d,)
utilitarni
+ nefunguje symetrie a nezavislost na méfitku
. p*=arg max,p Zf'ﬂ (p; - d))
Kalai-Smorodinsky

+ vSechny axiomy kromé nezavislosti na irelevantnich alternativach
+ spocCtéme pro v§thna i € N hodnotu b; = maX,cp P;
. p*= argmaxpepmmf’ﬂ(pi -d.)/(b; - d.) 4



Priklad k reseni

Situace

+ mame tfi hrace, ktefi vyjednavaji o vlastnictvi 16 véci, kazda z nich je
na pocatku ve vlastnictvi nékterého z hracu

+ pro kazdou véc a kazdého hrace je dan uzitek, ktery danému hraci z
vlastnictvi dané véci bude plynout

« celkovy uZitek hrace je souctem uzitkl za véci, které vyjedna do
svého vlastnictvi

+ Uzitky jsou zde
cil
+ spoctéme jednotliva vyjednavaci feseni, pokud kazda véc musi byt ve
vyluéném vlastnictvi

+ spoctéme jednotliva vyjednavaci feseni, pokud se hraci o vlastnictvi
mohou délit


http://hry.polyedr.cz/static/cviceni/vyjednavani_data.xlsx

