4EK421 — bimaticové hry — zadani tkolu

Odevzdani a hodnoceni

Soucésti odevzdaného tkolu musi byt i postup, zejména by mélo byt patrné, jak
bylo rovnovazné feseni nalezeno, pro¢ byly provedeny kroky, které byly provedeny,
apod. Vysledky musi byt okomentovany

Ukol se odevzdéva do piislusné odevzdavérny v ISIS. Ukol je nutné odevzdat do
21. 3. 23:59. Za kol je mozné ziskat nejvyse 18 bodu.

Ukoly

SmisSené strategie v bimaticové hre. [max 7 bodi]
Uvazujte nasledujici hru: Dvé firmy bojuji o zakazky v hodnotéch Z;, Zs a Z3. Cena
zakazek je stanovena nize.

O zakazky se bojuje lobovanim: kazda firma priradi kazdé zakazce objem penéznich
jednotek, kterymi za ziskani dané zakazky lobuje. Firma 1 ma na lobovani dveé
penézni jednotky, firma 2 pouze jednu jednotku. Lobovat je mozné pouze v celych
peneznich jednotkich. Firmy do lobovani alokuji veskeré prostredky, které maji k
dispozici.

Firma zakazku ziské tehdy, kdy pro ni lobuje alespon jednou penézni jednotkou a
zaroven pro ni lobuje vice jednotkami nez konkurence. Pokud pro nékterou zakazku
lobuji obé firmy stejnym nenulovym poctem penéznich jednotek, ziska kazda firma
polovinu objemu dané zakazky.

Cilem obou firem je maximalizovat objem zakazek.

Sestavte na zakladé vyse uvedeného popisu dvojmatici popisujici dany konflikt.

1. Naleznéte alespon jedno Nashovo ekvilibrium v jejim smiSeném rozsiteni.

2. Jaké budou rovnovazné strategie jednotlivych hraca? Jaké budou jejich vy-

platni funkce?

3. Pokuste se nalézt Nashovych ekvilibrii vice (hleddnim z ruznych vychozich

Feseni).

Kooperace s prenosnou vyhrou. [max 6 bodi]
Uvazujte bimaticovou hru vyse. Predpokladejte, Ze se jednd o kooperativni hru
s prenosnou vyhrou. Predpokladejte, ze hraci za zadnych okolnosti nebudou hrat
dominované strategie.



1. Spoctéte hodnoty charakteristické funkce pro jednotlivé hrace i pro jejich
koalici. Charakteristickou funkci spoditejte alesponn ve dvou variantdch (viz
slidy), jedna z nich v8ak musi byt minimaxovéd charakteristickd funkce.

2. Pro minimaxovou charakteristickou funkci urcete, jak vypadd jadro hry a zda
je pro hrace vyhodné kooperovat.

3. Pokud je pro hrace kooperace vyhodna, navrhnéte néjaké vhodné déleni celkové
vyhry, které povazujete za spravedlivé.

Kooperace s neprenosnou vyhrou. [max 5 body]
Uvazujte bimaticovou hru a minimaxovou charakteristickou funkei vyse.

e Urcete mnozinu nedominovanych dosazitelnych déleni, déle znac¢enou D,,.

o V pfipadé, ze |D,,| > 1, tj. ze nedominovanych dosazitelnych déleni bude vice,
zvolte néjaky zpusob, jak z nich vybrat déleni, které bude v néjakém smyslu
spravedlivé (inspirace viz slidy o bimaticovych hréch, miZzete pochopitelné
pouzit i néktery ze zpusobu piimo na slidech uvedeny).

Vstupni data

Hodnoty zakazek si personalizujte podle data narozeni, pricemz

e 77 =40+ R, kde za R dosadte posledni dvoj¢isli roku narozeni,

e Zy =20+ M, kde za M dosadte poradové ¢islo mésice narozeni v roce,

e Z3 =20+ D, kde za D dosadte den narozeni v mésici.
Pouzité datum narozeni by v idedlnim pfipadé mélo byt vase vlastni. V pripadé,
Ze si neprejete uvadét vlastni datum narozeni, pouzijte Vas odhad data narozeni
nahodné zvoleného mluviho papouska. Vybirejte vsak pouze mezi témi mluvicimi
papousky, kterym odhadujete vék vice nez 17 let.

Prezdivka a zverejnéni poc¢tu bodu. Mate-li zdjem o snadny pristup k infor-
maci o aktudlnim stavu svych bodu ze cviceni, opatrete Vami odevzddvany tikol iden-
tifika¢ni posloupnosti znaku, tzv. prezdivkou. Pokud tak ucinite alespon u jednoho
odevzddvaného tikolu (nebo pfezdivku zaslete e-mailem dodateéné nebo nezavisle
na tkolu), bude V4$ pocet bodi mozné dohledat dle zvolené prezdivky na strance
cviceni. Prezdivka nesmi byt delsi nez 30 znakd.

Prezdivku napiste ptimo do téla tikolu (zejména ji nepiste do poznidmky k ode-
vzdévanému tkolu vInSIS).

Jiz zvolenou prezdivku nelze ménit.

Kdykoli je mozné pozadat o odstranéni zdznamu spojeného s prezdivkou z webu.
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