4EK421 — cviceni ¢. 3 — bimaticové hry

Ryzi strategie. Naleznéte Nashova ekvilibria v ryzich strategiich u néasle-
dujicich bimaticovych her. Vypiste jednotlivé dvojice rovnovaznych strategii
jednotlivych hrac¢a a jejich vyplatni funkce.

20, 0 20,12 20,10 16, 0 16,14 16,10
27,15 36, 6 42,10 27,13 33, 7 40,10
Ci=| 2515 40,12 35, 5 Cy=| 23,13 36,14 31,5
2,30 2,0 2,10 4,26 4,0 4,10
22,30 16, 6 17, 5 24,26 17,7 19, 5
6,0 6,14 6,12 60, 0 60,14 60,12
22,8 23,7 30,12 49,35 77,7 84,12
Cy=| 20,8 28,14 22, 6 Cy=| 47,35 82,14 76, 6
4,26 4,0 4,10 4,70 4,0 4,12
26,16 19, 7 20, 6 26,70 19, 7 20, 6

SmiSené strategie. Uvazujte bimaticovou hru zadanou dvojmatici Cjy.

1. Naleznéte alesponn jedno Nashovo ekvilibrium v jejim smiSeném rozsifeni.
MiZete pouZzit jednu z formulaci niZe.

2. Jaké budou rovnovazné strategie jednotlivych hrac¢ia? Jaké budou jejich
vyplatni funkce?

3. Pokuste se nalézt Nashovych ekvilibrii vice.

Kooperace s prenosnou vyhrou. Uvazujte bimaticovou hru zadanou dvo-
jmatici C7. Predpokladejte, Ze se jedné o kooperativni hru s prenosnou vyhrou.

1. Spoctéte hodnoty charakteristické funkce pro jednotlivé hréace i pro jejich
koalici. Charakteristickou funkci spocitejte ve dvou variantach (viz slidy).

2. Pro obé zvolené varianty charakteristické funkce urcete, jak vypada jadro
hry a zda je pro hrace vyhodné kooperovat.

3. Pokud je pro hrace kooperace vyhodna, navrhnéte néjaké vhodné déleni
celkové vyhry, které povazujete za spravedlivé.



Nelinearni program pro nalezeni NE. Pro nalezeni NE ve smiSeném rozsifeni

bimaticové hry lze pouzit nasledujici program:

max  F(p,q) = Z pi(aij +bij)g; — Z Di —
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V maticové podobé:

F =p"(A+B)g—1"p—17
epiiax Fpg)=p(A+B)g—1p—11q

Ag<1
BTp<i
p,q =0

20

JEX?

(1)

Véta 1. Necht je (p,q) optimdlni feSend dlohy (1) takové, Ze p # 0 a q # 0.

Necht x* = p/1Tp a y* = q/17q.

Pak F(p,q) = 0 a (x*,y*) jsou NE bimaticové hry zadané vgplatnimi mat-

icemi A a B.



