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Odevzdani a hodnoceni

Soucésti odevzdaného tkolu musi byt i postup, zejména by mélo byt patrné,
jak bylo rovnovazné teSeni nalezeno, pro¢ byly provedeny kroky, které byly
provedeny, apod.

Ukol se odevzdéava do prislusné odevzdavarny v ISIS. Ukol je nutné odevzdat
do 4.11. 23:59. Za tkol je mozné ziskat nejvyse 15 bodu.

Piezdivka a zverejnéni pocétu bodid. Mate-li zijem o snadny pristup k
informaci o aktudlnim stavu svych bodu ze cviceni, opatiete Vami odevzda-
vany ukol identifika¢ni posloupnosti znakt, tzv. prezdivkou. Pokud tak ucinite
alespoii u jednoho odevzdévaného tukolu (nebo prezdivku zaslete e-mailem do-
datetné/nezavisle na tukolu), bude Vas pocet bodt mozné dohledat dle zvolené
prezdivky na strance cviceni. Prezdivka nesmi byt delsi nez 30 znakd.

Jiz zvolenou pfezdivku nelze ménit.

Kdykoli ji mozné pozadat o odstranéni zadznamu spojeného s pfezdivkou z
webu.

Ukoly

SmiSené strategie v bimaticové hie. Uvazujte nasledujici hru:

Dvé firmy bojuji o zakdzky v hodnotach Z;, Z, a Zs. Cena zakazek je
stanovena nize.

O zakazky se bojuje lobovanim: kazda firma prifadi kazdé zakizce objem
penéZznich jednotek, kterymi za ziskani dané zakazky lobuje. Firma 1 mé na
lobovani dvé penézni jednotky, firma 2 pouze jednu jednotku. Lobovat je
mozné pouze v celych peneznich jednotkach. Firmy do lobovani alokuji veskeré
prostredky, které maji k dispozici.

Firma zakazku ziskd tehdy, kdy pro ni lobuje alespon jednou penézni jed-
notkou a zaroveni pro ni lobuje vice jednotkami nez konkurence. Pokud pro
nékterou zakazku lobuji obé firmy stejnym (nenulovym) po¢tem penéznich jed-
notek, ziskd kazda firma polovinu objemu dané zakazky.

Cilem obou firem je maximalizovat objem zakazek.

Sestavte na zakladé vySe uvedeného popisu dvojmatici popisujici dany kon-
flikt.

1. Naleznéte alespoii jedno Nashovo ekvilibrium v jejim smiSeném rozsiteni.

2. Jaké budou rovnovazné strategie jednotlivych hrac¢ia? Jaké budou jejich
vyplatni funkce?


http://hry.polyedr.cz/

3. Pokuste se nalézt Nashovych ekvilibrii ViceEI

Kooperace s prenosnou vyhrou. Uvazujte bimaticovou hru vyse. Pted-
pokladejte, Ze se jedn& o kooperativni hru s pfenosnou vyhrou.

1. Spoctéte hodnoty charakteristické funkce pro jednotlivé hréace i pro jejich
koalici. Charakteristickou funkci spocitejte alespon ve dvou variantach
(viz slidy).

2. Pro obé€ zvolené varianty charakteristické funkce urcete, jak vypada jadro
hry a zda je pro hrace vyhodné kooperovat.

3. Pokud je pro hrace kooperace vyhodn4, navrhnéte néjaké vhodné déleni

celkové vyhry, které povazujete za spravedlivé.

Vstupni data

Hodnoty zakazek si personalizujte podle data narozeni, pfi¢emz
e 71 =40+ R, kde za R dosadte posledni dvojéisli roku narozeni,
e 75 =20+ M, kde za M dosadte poradové ¢islo mésice narozeni v roce,
e 73 =20+ D, kde za D dosadte den narozeni v mésici.

Pouzité datum narozeni by v idealnim piipadé mélo byt vase vlastni. V piipadé,
Ze si nepfejete uvadét vlastni datum narozeni, pouzijte Vas odhad data narozeni
Ing. Ondfeje Sokola, ovSem pouze za pfedpokladu, Ze Vami zvolenému Ing.
Ondfeji Sokolovi odhadujete vék vice nez 16 let.

1Budete-li Nashova ekvilibria hledat zptisobem ze cvi¢eni, budou dostacujici dva pokusy,
které se budou jevit v n&jakém smyslu nadéjné (komentujte, v ¢em jejich nad&jnost spatfujete).



