Otravena cokolada — zadani

Pravidla hry. Mgé&jme c¢tvercovou tabulku ¢okolddy o rozméru m x n, priCemz
max{m,n} > 1. Dilek na pozici (1,1) je otraveny. Dva hradi st¥idavé ¢okoladu podle
jistého pravidla ujidaji. Ten, kdo sni otraveny dilek, prohraje.

Pravidlo pro ujidani je nasledujici. Hra¢, ktery je pravé na tahu, vybere dosud ne-
snédeny dilek na pozici (4, §), a sni v8echny dilky nachézejici se v obdélniku tvoreném
(potencialné jiz snédenymi) dilky (7, 5), (¢,n), (n,7), (n,n).

Hru je mozné hrat na http://hry.polyedr.cz/chocolate.

Ukoly.

e Uvazujme hru s m = n > 1. PopiSme vyhravajici strategii pro hrace, ktery
zacina.

e Dokazme, Ze (v obecném piipadé) existuje vyhravajici strategie pro hrace,
ktery zacina.

e Ukazme, Ze pocet stavi, do kterych se hra muze dostat, je Q(Qmi“{m’”}) (tj.
Ze vyhréavajici strategii neni tnosné hledat hrubou silou; Q(z) znamena funkei,
ktera roste stejné rychle nebo rychleji nez funkce linearni v ).
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