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Volebni (hlasovaci) hry

Situace:

o Mame parlament o m kfeslech, ve kterém je n politickych stran s
pocty mandétti aq, ..., an.

o Pro prijeti ndvrhu v parlamentu je tfeba k hlasti, kde k& > am pro
ngjaké 0 < a < 1.

o Parametr o se nazyva hlasovaci pravidlo.

o Plati (ne)rozumné pfedpoklady: ¢lenové stran hlasuji jednotné,
¢lenové koalic hlasujf jednotné, vsechny koalice jsou stejné
pravdépodobné.

Cil:

o uvazovat situaci jako kooperativni hru a odhadnout silu hraca v

konfliktu

o charakteristickd funkce koalice K bude zfejmé
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Priklad — volebni hry

Zadani: Méjme politické strany s pocty mandatti 50, 30, 60. Spoctéme,
jak se méni
o Shapley-Shubikiiv index sily (Shapleyova hodnota), a
o Banzhaftiv index sily (Shapleyova hodnota s jednotkovymi
vdhami)

v zavislosti na hlasovacim pravidle a.
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Pravo veta

Méjme hlasovani 9 hrac¢ti se shodnou vdhou. Pro pfijeti navrhu je
nutné alespor 6 hlasti, z ¢ehoZz 2 musi byt hrac¢i 1 a 2.
Pfevedte hru na standardni hlasovaci hru!
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