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Model vyjednavaci hry

Situace:

o hradi se v jisté situaci mohou dohodnout na kooperaci

o dohodnou-li se, dostanou pfedepsané vyplaty

o nedohodnou-li se, dostanou vyplatu podle bodu nedohody
Formalizace:

o seznam hrd¢a N = (1,...,n)

o bod nedohody d = (dy,...,d,)

o prostor dohod P C R"
Cil:

o najit vhodné p* € P, resp. mnozinu P* C P vhodnych p*
Znaceni:

o p; resp. d; reprezentuje uZzitek i-tého hrace

o G=(N,d,P)



Axiomaticky pristup

Co by mélo nebo mohlo spliiovat vhodné feSeni?

o Individudlni racionalita — p* musi spliiovat p; > d; pro vSechna ¢

o Paretovskd optimalita — k dohodé nesmi existovat p € P tak, ze p = p*

o Symetrie — pokud existuje 7, j tak, Ze pro viechna p', p? € P plati
pi =} ap; = pj, pak pro viechna p* € P* plati, Ze p; = p}

o Nezavislost na méfitku — méjme afinni zobrazeni 7" : x +— az + b.
Uvazme vyjedndvaci hru, kterd vznikne z G takto: uzitkova funkce
i-tého hrace je transformovéna zobrazenim 7". Ozna¢me mnozinu jejich
vhodnych dohod P”. Je-li p* € P*, pak
(pfv e 7p>;—1:T(p;<)7pz<+17 s 7p:,) € P//'

o Nezavislost na irelevantnich alternativich — UvaZzme hru, ktera
vznikne z G zdménnou mnoziny dohod za P’ C P, tak, ze P* C P'.
Oznaéime-li mnoZzinu vhodnych dohod v této nové hie P, pak
P’ = p*.

o Monoténnost — uvazme hru, kterd vznikne z G zdmeénnou P za P/, kde
P C P’. Mnozinu vhodnych dohod v této nové hfe ozna¢me P”. Pak
existuje p” € P” tak, Ze pro vSechna p* € P a vSechna i € N plati
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Névrhy feseni

Mnozina dohod: P = {p | p € P,p > d} nebo P = conv({p | p € P,p > d})
Nash

o v8echny axiomy kromé monoténnosti
o p* =argmaxpep [[1—, (pi — di)
Kalai - rovnostaiské
o vsechny axiomy kromé nezévislosti na méfitku
o p* = arg maxpecp minj_ (p; — d;)
Utilitarni
o nefunguje symetrie a nezavislost na méfitku
o p* = argmaxpep Y, (pi — di)
Kalai-Smorodinsky
o viechny axiomy kromé nezévislosti na irelevantnich alternativach
o spoctéme pro viechna i € N hodnotu b; = max,cp p;
o p*=Ab+d(1—)), kde A = maxyep minl_(p; — d;)/(b; — d;)



Priklad k feSeni

Situace
o mame tfi hrace, ktefi vyjednavaji o vlastnictvi 16 véci, kazda z nich je
na pocatku ve vlastnictvi nékterého z hraca
o pro kazdou véc a kazdého hrace je dan uZitek, ktery danému hradi z
vlastnictvi dané véci bude plynout

o celkovy uzitek hrace je souctem uzitkt za véci, které vyjedna do svého
vlastnictvi

o Uzitky jsou v zde

o spoc¢téme jednotliva vyjednévaci feSeni, pokud kazda véc musi byt ve
vyluéném vlastnictvi

o spoctéme jednotliva vyjednavaci feSeni, pokud se hraci o vlastnictvi
mohou délit
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