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Volebni (hlasovaci) hry

Situace:

« Mame parlament o m kfeslech, ve kterém je n politickych stran s pocty mandatd

a,..,a.
1y
* Pro pfijeti navrhu v parlamentu je tfeba k hlast, kde k > am pro néjaké 0 < a < 1.
« Parametr a se nazyva hlasovaci pravidlo.
+ Plati (ne)rozumné predpoklady: ¢lenové stran hlasuji jednotné, clenové koalic

hlasuji jednotné, vSechny koalice jsou stejné pravdépodobné.
Cil:
+ uvazovat situaci jako kooperativni hru a odhadnout silu hract v konfliktu
« charakteristicka funkce koalice K bude zfejmé

1 pokud ZieKak >am

V=1 0 jinak.



Priklad - volebni hry

Zadani: Mé&me politické strany s poCty mandati 52, 34,69, 28, 47, 43. SpocCtéme, jak se
meéni

+ Shapley-Shubikilv index sily (Shapleyova hodnota), a

+ Banzhafllv index sily (Bonus: jde o shapleyovu hodnotu s jednotkovymi vahami?)

v zavislosti na hlasovacim pravidle a.

Indexy sily:

*S;={K<SN:v(K)=1Av(K\{i})=0}provSechnaieN,e, =|S;]|.
+ Shapley-Shubik:

Z (|K|-1) IKI)'
KSS;
« Banzhaf:




